
2° BÁSICO
UNIDAD 3, PRIMERA PARTE
Figuras 3D
Cálculo mental
Sumar y restar 0
Adición y sustracción con canje
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FIGURAS 3D
 Estudiaremos estos cuerpos 3D.

 Describe y compara las figuras 3D.
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FIGURAS 3D
 ¿Cuáles pueden rodar?

 Los cuerpos geométricos que tiene una superficie
curva pueden rodar.
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FIGURAS 3D
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CÁLCULO MENTAL

 Contamos hacia adelante, partiendo por el
mayor.

 12 + 3 = ___ 3 + 23 = ___
 5 + 18 = ___ 9 + 4 = ____

 Encuentro el sumando que falta, completando la
cuenta.

 7 + ___ = 15 6 + ___ = 17
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SUMAR Y RESTAR 0
 Al sumar 0 a una cantidad, ésta se mantiene,

porque no agregas.
Ejemplo:
8 + 0 = 0
150 + 0 = 150

 Al restar 0 a una cantidad, ésta se mantiene
porque no quitas.

Ejemplo:
7 – 0 = 7
200 – 0 = 200

Fuente M
IN

ED
U

C



ADICIÓN CON CANJE
 Manera gráfica                 Manera simbólica,

usando el algoritmo
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SUSTRACCIÓN CON CANJE
 Manera gráfica
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SUSTRACCIÓN CON CANJE

 También lo puedes resolver, usando el algoritmo.
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